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EDITORIAL

L'evolucié de la tecnica en els darrers dos-cents
anys ha anat aparellada amb el progrés de la humanitat i
obviament I'espeleologia no ha escapat a aquest avenc,
molt especialment en el darrer quart de segle. La practica
espeleologica, com a activitat pluridisciplinar, requereix
del coneixement de moltes i diferents especialitats,
implicant aixi a tota una série de persones que formen
l'equip, formula que ha esdevingut classica en el
coneixement del mon subterrani.

Pero els espeledlegs, a més d'unes tecniques en
constant avenc, han de tenir una qualitat molt especial, la
credibilitat. L'accés i exploraci6 de moltes cavitats i
d'alguns sistemes subterranis son privilegi d'uns pocs i
les dades que aportin han de ser el més fidedignes
possible, tot pensant que algu pot anar al cap del temps
a comprovar-ho.

Ja fa molt de temps que vam deixar enrera
aquelles topografies on els pous es mesuraven
mitjancant les escales (cada tres graons un metre ), els
pendents es calculaven de les maneres mes
inversemblants i el nord magnétic de la bruixola es
confonia tot sovint amb el sud. | no parlem de la
cartografia sobre la que haviem de situar les cavitats on,
amb molta bona voluntat, I'error podia superar el mig
quilometre.

Sortosament avui dia disposem d'uns aparells
impensables fa tan sols vint anys, d'una cartografia molt
acurada i dunes aplicacions informatiques que, tot
plegat, poden donar una precisi6 excepcional a les
nostres dades. Només cal saber fer-les servir
correctament i amb honestedat, fugint d'exageracions
que, voluntaries o no, encara podem detectar
actualment.

En aquest ESPELEOSIE, de caracter monografic,
volem oferir un programari informatic que pot ser de forca
utilitat per a tots aquells que es vulguin incorporar a
l'aplicacio de les noves tecnologies, tant per al seu us en
treballs de camp com per a la gestié de biblioteca i de
catalogacio espeleologica.

SIE



SURVEX

Aquest és un programa de topografia espeleologica. Ens serveix per visualitzar
la poligonal de les nostres cavitats en tres dimensions. La visio en 3D ens dona un pas
qualitatiu a 1'hora de tenir una visi6 més realista, acurada i clara de la cavitat. [ també
ens facilita el dibuix topografic sobre paper.

Hem escollit aquest programa per diferents motius, entre els que destacarem:
esta traduit al catala, el seu ts, com aqui veurem, és molt senzill, és gratuit i amb
qualsevol ordinador, per poc potent que sigui, funciona, amb el que podem anar amb
qualsevol portatil a la campanya i realitzar in situ les nostres topografies. Actualment
existeixen programes de topografia que funcionen amb una palm, aquests son molt atils
en les campanyes i en les estades llargues a cavitats pel seu reduit pes i volum.

En el mercat també es troben software que fan la representacio de la cavitat en
volum perd necessiten un gran nombre de mesures per fer una representacio acurada de
la cavitat a més de necessitar ordinadors més potents per poder fer les visualitzacions
amb comoditat.

El Survex també crea arxius .dxf que podem exportar a gran nombre de
programes per poder-hi treballar. El programa també inclou una ajuda en format pdf
que és molt completa pero esta en angles.

Instal-lacio

Per instal-lar el programa obrirem el fitxer “survex-win32-1.0.27.exe” que es
troba al CD adjunt a la revista i seguir els passos que ens indiqui 1'instal-lador. Per anar
actualitzant el programa només cal entrar a la pagina http./www.survex.com i baixar-se
les actualitzacions que van sortint.

Introduccio de dades

El primer que haurem de fer és
entrar les dades. Per fer-ho el que
farem sera obrir un fitxer de text i per
fer-ho cliquem el boté dret del ratoli,
posem el cursor del ratoli sobre
‘nuevo” i se'ns obrira una nova
finestra, amb tots els tipus de fitxer

& CorelDRAW 10.0 Grafico

& CoreiR.AVE. 1O

£ 1regen Corel PHOTO-PAINT 18,0
!J_ Documento de Microsoft Word

£} Grapher piot Document

B Cusdernc de Micrasoit Office

Z Presentacion de Microsoft PowerPaint
BB Archivo WinRAR

COREL Texture . .
B3 Documento Visual Topo . E]lle POdem ObrlI'; escollirem
B Documento b text documento de texto”. En aquest

11 wav Audic
22 Hosa de calcuio de Microsoft Excel
: £E winzip Fle

document ja podrem anotar totes les
dades topografiques que haurem pres a
la cavitat.




Al document de text la primera cosa que farem sera introduir la situacio de la
cavitat, per fer-ho farem servir 1 ordre fix.

*fix (a continuaci6 del fix cal posar el nom -o numero- del punt de la poligonal
que es vol fixar i les coordenades x, y i z daquest punt). Per exemple *fix prova.0
0624563 47482744 1463.

L'ordre fix serveix per fixar les boques amb les seves coordenades, les
coordenades especificades poden ser UTM o rectangulars, cal tenir en compte que si hi

: _ijgix]] ha tancament de poligonals, les

B Nuevo Documento de texto et

Archivo | Edicién Formato Ver Avuda coordenades fixades amb l'ordre fix no
:Eix'prova.o 0624563 47482744 1463 -]] seran mogudes ni compensades per
SRR e e l'error de tancament. :

1 2 6.3 325 -6 No cal que el punt que fixem
*and proval q P q

sigui el primer punt de la topografia, ni
tan sols I'entrada de la cavitat, el que
hem de fixar és un punt que coneguem
amb la maxima precisié possible, ja
-l sigui algun punt d'una poligonal
exterior o l'entrada de la cavitat.
Nomeés cal dir-li quin és el nom (nimero) que volem fixar, per exemple *fix exterior.4

*begin (a continuacio del begin cal posar el nom que donem a aquest tram de
topografia), per exemple *begin prova. Aquesta ordre cal posar-la sempre al principi de
cada fitxer de dades .svx.

Després introduirem les dades de la nostra topografia, 1'ordre preestablert és
posar el punt de topo inicial, el punt de topo final, la distancia entre ambdods punts, la
direcci6 i per acabar la inclinaci6, aquest ordre és pot modificar, més endavant veurem
com. Quan tinguem totes les dades introduides farem servir la ordre *end

*end (a continuacié del end cal posar el nom que haguem posat a aquests tram
de topografia), per exemple *end prova. Aquesta ordre cal posar-la sempre al final de
cada fitxer de dades svx.

Entre el begin i el end és on s'han de posar tota la resta de dades topografiques i
ordres secundaries.

Tots els fitxers de dades han de
tenir 1’extensi6 .svx, per aconseguir-ho
haurem de canviar el tipus d’arxiu, hem
de transformar el .txt a .svx. Per fer-ho

| 3Ms documentos

¢ el anirem al mend “archivo” i escollirem
% Nuevo Documento de texto.txt ’ e “ ” . s .2
I'eina “guardar como” i a 1'opcio
“nombre” escriurem “nom de

I'arxiu.svx” per exemple: prova.svx

Cal tenir en compte que els
noms dels fitxers i de les topografies
han de tenir un maxim de 8 caracters i
que no hi pot haver ni simbols, ni
espais, ni accents.

" e TR
Tec {Documentos de teato " bd)

Codlicacir: {ANS!

Lad Led L
b

A I'hora de visualitzar les topografies si volem que la/es entrada/es de la cavitat
quedi diferenciada amb un punt vermell caldra que utilitzem I"ordre *entrance.



*entrance (a continuacié del
entrance cal posar el nom -o nimero-

£ 22.5vx - Bloc de notas

Archivo  Edicion Formato Ver Avuda

"Tix 22.0 0696266 47380924 2370 —]| dun punt de la poligonal. per exemple
vbegin 22 . *entrance 0. Si 'ordre entrance es posa
“include ..N\calibra\1994.svx . . .

“entrance 0 en un fitxer superior (abans del begin)
o o 117 0 ~50 cal posar el nom de la topografia

precedint el nom d'estacio, en aquest
cas hauriem d’haver escrit: *entrance
z2.0.

w“end z2

L'ordre entrance no afecta al
calcul de la topografia, només es fa
servir per visualitzar la poligonal amb el programa Aven.

Per incloure subtopografies, una altra cavitat o arxius que no estan dintre de
Iarxiu o topografia que nosaltres estem utilitzant hem de fer servir I'ordre include.

*jnclude (a continuacié del include cal posar el nom de la topografia), per
exemple *include cavitat2. Si el fitxer al que cridem esta en una altra carpeta cal posar-
ho, per exemple *include cavitatZ\cavitat2 crida al fitxer cavitat2.svx que esta dins la
carpeta cavitat2.

£ 1994.5vx - Bloc de notas .
Archive Edicion Formato Ver Ayuda
“calibrate declination 3.240 ]

=iolx En aquest cas ['hem utilitzat per
incloure un fitxer que ens modifica
totes les dades de la declinaci6. Amb
I'ordre *include ..\calibra\1994.svx ens
busca l'arxiu 1994.svx que es troba
dintre de la carpeta calibra.

Aquest arxiu ens diu que varii
<|l totes les mesures de direccié sumant-li
3.24 graus, que va ser la variacio mitja
de la declinacié magnetica I'any 1994 en aquesta zona. Es molt util sobretot si s’esta
treballant molts anys en un mateix massis si es realitzen topografies amb molts anys de
diferencia. Ho farem mitjancant 1’ordre *calibrate.

*calibrate (a continuacio del
calibrate cal especificar que es vol

£ provasvx - Bloc de notas
Archivo  Edicién  Formato  Wer Ayuda

T« prova 0 0624363 47480744 Tses— 3| calibrar). Es fa servir per calibrar els

“pegin prova i .

“calibrate tape +0.5 instruments de topografia si se sap que

o] 1 5.7 214 -34 ;
2 6.3 320540 tenen un error constant. Per exemple, si

“and prova

hi ha una cinta metrica que li falten els
primers 50cm per que s'ha trencat, en
-y} comptes de manualment anar restant a

cada tirada els 50cm, a la llibreta es pot
apuntar la mesura llegida a la cinta i despres al entrar les dades especificar-ho aixi:
*calibrate tape +0.5

Per corregir els errors constants de la briixola haurem d’escriure *calibrate

compass, per corregir els errors del clinometre *calibrate clino i per corregir la
declinacié magnetica *calibrate declination.




£ provasvx - Bloc de notas
frchiva Edicién Formato Ver Ayuda

“Fix prova.o0 0624563 47482744 1463 |
“begin prova
wdata normal from to compass clino_tape
[*] 1 14 -34 8.7
2 325 -6 6.3
“and prova

*data aquesta ordre ens permet
especificar en quin ordre shan
introduit les dades topografiques per
poder-les copiar directament de la
llibreta de topografia. Per defecte
l'ordre es: Punt inicial - Punt Final -
Longitud - Briixola — Clinometre.

Si les dades estan entrades en

aquest ordre, no cal fer res ni tan sols utilitzar l'ordre data pero si qui apuntava a la
llibreta de topografia les ha escrit amb un altre ordre, amb data es pot especificar l'ordre

adequat, per exemple:

*data normal from to compass clino tape especifica que 1'ordre sera (data normal from
to) briixola, clinometre, longitud (compass clino tape)

L'ordre data és molt més potent i permet entrar dades en altres formats, per
exemple per utilitzar-lo en espeleosub, que en comptes de clino es fa servir
profundimetre o si hem utilitzat topofil, etc. per mes informacié es pot consultar el

manual d’ajuda.

£ euteriorsvx - Bloc
archivn Ediicn Fomalo

Ver e

“fix prova.0 0624563 47482744
*pbegin prova

«flags surface

0 1 5.4 214 -34
1 2 23.3 325 -8
*end prova

£ prova.svx - Bloc de notas

frchivo Edicién  Formato  ver Ayuda

1463

=

*fix prova.0 0624563 47482744
“gquate prova.2 prova.o

“begin prova
0 :

97 214 -34
1 2 6.3 325 -6
“end prova
“begin provaz2
0 T 253 9
1 2 4.3 0 -0

*end provaz

*flags surface S'utilitza per
especificar que les dades topografiques
que segueixen a continuacié d'aquesta
ordre, s6n dades de poligonals exteriors
de manera que no es tenen en compte
en el recorregut, desnivell etc de la
cavitat i quan es visualitza la topografia
amb Aven, aquestes tirades
topografiques es visualitzen en trac
puntejat i també es poden amagar

* Equate Aquesta ordre serveix
per unir punts, ens indica que dos punts
topografics amb diferents noms sén el
mateix punt.



£ CALADERD.SYX - Bloc de notas

En aquest exemple podem

g T veure com es realitza una
T o 1 topografia ~una mica  més
r i d P.C nya .

,5332982?‘:3?2‘8&?2!‘35&2?132? e T At i Tt maer complexa amb diverses
;inici de topo a riuavall.24
"‘mdude ..\calibra\1999. svx bifurcaCionS.

1 3.3 300 o .
ij 2 R T Important: per escriure
H 3 2 v 15 anotacions abans caldra escriure
5 6 7 155 -5 . R
g ;a %;S %82 :écs) ;Pou no baixat va a parar a la sala (7) . (punt 1 .Coma)- \TOt allo que.
5 §0 ;?5 g; ;i? estigui escrit despres del punt i
§1° . 1.5 1oz 37 coma el programa no ho tindra en
i% ga 3'55 %ig E90 ; P-82 baixat pero no Topo COmpte a l’hOI'a de realitzar EIS
i3 10 > - R B o e e i alcul
%glg %%g %O %jg -5 : P-82 gajxat pero 20 ‘Egpg calculs.
e ﬁe %3.36 i‘ég :g Al e s Important: per separar els
52 ¥ &5 1 s enters dels decimals ho farem amb
18 7 -
fe 1o 1a5 14 38 un () (punt) i no amb una (,)
%g 3(2) :{785 :ﬁg jg ; peu corda P-82 (Coma)
22 23 13 154 -4§
e e Important: davant de
§§ §; E'll iéé 223 totes les ordres hem de posar el
S S S S v S Y simbol (*) (asterisc).
20 31 3.7 140 -2
31 32 10.7 215 -8 ; sala Final
32 33 3.4 280 15
33 34 9.3 12 12
34 35 g% 10 15
35 36 3.8 25 -15
7 37 3 210 =30
37 38 6.4 300 30
33 3% 30 [} =50
39 40 11 0 -20
40 40b 17 0 -90

‘uniua! 18 you.wx-anc..‘i _}pmva.wx—&r.“.! gmm~m.ﬂ;; CALADERD.SVX ...

En I'exemple de baix podem veure una topografia d'un sistema complex on hi
ha diversos fitxers que s’han inclos dintre d’aquest i també hi ha molts punts dintre de

diferents arxius que s6n el mateix punt.

 M4.5vX - Bloc de notas

Archive  Ediibn Formato  Ver Ayuda

£ M1.5vX - Bloc de notas

Archive E0icién  Formatc Ver Ayuda

*include entresal Tix ma.0 0695050 4738619 1504
*include catalum “entrance m4.0
*“include riuaval
“include caladero “equate m4.10 m4.172
“include afluent *“eguate m4.495 m4.sectp4s.0
“include contacte “equate m4.cataluny.l ma.riuavall.o
“include ojo “eguate m4.riointer.7 mé.sectpd5.158
“INCLUDE S503 “equate m4.588 m4.afluent.0
“equate m4. 587 mé . bebeder. 0
“include ..\calibra\1995.svx “equate md.riuavall.24 m4.caladero.0
“equate m4.caladerc.13e m4.caladero.22
[} 1 4.80 58 47 “equate m4.caladero.7a m4.caladero.18
1 2 8.50 65 24 “equate m4. 689 m4. chupa. 3
2 3 1.80 65 90 “equate m4.563 m4. chupa. 4
3 4 8.50 65 -5 “aguate md.entresal.3 m4 . chupa. S
4 S 5.50 65 o *“equate m4.563 mé.entresal.o
S ] 13.00 62 6 “equate m4.557 m4.entresal.?
6 7 9.50 60 -18 “equate m4.182 md.?r'issup.o
7 8 3.40 60 -90 “equate m4.385 .Tizara.0
2 el 6.00 60 -19 *equate m4.sectp45.115 m4.lizara.36
g 10 3.10 95 0 “equate m4.488 m4.lizara.27
10 11 7.50 25 0 “equate m4.371 m4 . pedro2.0
21 12 13.50 25 -16 “equate m4.58%a m4.Tlauta.o
1233 12.40 20 -11 “equate m4.cataluny.31 mé.flauta.17
13 14 4.50 20 90 “equate m4.lizara. gl m4.0jo2002b. 61
34515 5.00 20 -18 “aguate ma.‘Hzara 23 m4.0302002b. 63
15 16 5.50 10 -20 “equate m4.l1izara.42 m4.13zara. 39
16 17 5.00 10 -9 “equate m4.entresal.l m4.chupa.8
17 18 20.00 23 14 “eguate m4.659 m4 contacte.0
2 18 5.00 126 23 “equate m4.1izara.31 gg2002b 70
13 20 7.80 195 25 “EQUATE M4.SS03.0
20 21 5.60 120 12 “eguate m4.1izara.32 m4 ss03.5
21522 8.10 170 21 “equate m4.ss03.16 mi.1iz2ara.14
o2 123 10.10 112 12 “egquate m4.ss03.14 m4.375
23 24 2.40 75 -5 “equate m4.conexio.0 m4.lizara.s
24 25 14.20 40 -55 “eguate m4.conexio.l M4 . LIZARA. 8
25 26 2.40 143 -8 “EQUATE M4.ESCALADA. O M4.LIZARA.11
26 27 5.60 101 14 “equate m4.lizara.31 mé.escalada.4
27 28 12.80 92 9 “equate m4.contacte.$ m4.contactez2.0
28 29 11.50 142 3 “equate m4.contacte.ll md.contacte3.0
2% 30 3.60 153 -10 “equate m4.contacte3. 68 m4.contactel7503.0
30 31 3.60 194 -9 “begin M4
31 32 5.40 120 -5
32 33 3.50 132 4 “include flauta
33 34 9.80 205 -18 “include chupa
34 35 5.00 166 -19 *“include pedro2
35 36 3.50 155 -2 “include sectp4s
36 37 3.30 162 5 *include lizara
37 38 3.90 133 -2 *“include grissup
38 39 2.40 156 -12 *include riointer
3% 40 11.00 59 4 *include bebeder
40 41 10.40 8 16 *include entresal
41 42 10.00 g 9 “include cataluny
;. § g i <
# wnicio] | ) povasvs-Bocden... [ MasvR-Blocden..  £3CiDons w 13 m.m-—&(kn...; Jk MaS¥X-Blocden.. _J C:iDocuments



Visualitzacié de la topografia
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§ soplalog - Bloc de notas

frchivo Edcidn Formato Ver Ayuda

El primer que hem de fer
és seleccionar l'arxiu .svx on
hem introduit les nostres dades
(amb el bot6 esquerre del ratoli)
i clicar el boté dret del ratoli,
se'ns obrira un menu i
escollirem 1'opcié  “process”.
Ens generaran tres arxius: el
nom.err, nom.log i nom.3d.

-

log. Es on

s'especifica la

survex 1.0.25

Hi ha 8 bucles.
(6565.87m corregit)
Longitut vertical total

sopla.2.19 a 1366.81m)

Extensid Est-Oest =

Longitut total en projeccid¢ h

Copyright , 1990-2003 011y Betts

oritzontal =
de les tirades de topografja = 1666.45m
pesnivell total = 199.58m (des de sopla.guano.47 a 1566.39m a

La topografja cont, 908 estacions, unides per 915 tirades.
Longitut total de les tirades de topografja = 6564.91m
5803.40m

Extensid Nord-sud = 1297.43m (des de sopla.vianord2.75 a
47350133.29m a sopla.guano.4l a 4737835.87m)

760.28m (des de sopla.inadaptats.l2 a
605343.18m a sopla.1l.10 a 694582.90m)

informacié general del
fitxer ~ processat, el
nombre  de punts
topografics, el desnivell
maxim, el recorregut
etc. Si hi ha algun error
en lentrada de dades,
també s'especifica en

53 l-nodes. i
795 2-nodes. aquest fitxer i els altres
53 3-nodes. .
7 4-nodes. dos (3d i .err) no es
generen.
- |
B sopla.err - Bloc de notas 1o x| .
archivo Edicion Formato Yer Ayuda .err Es el fitxer
2] on es detallen els
sopla.vianord2.87 - sopla.vianord2.86 - i
sopla.vianord2.85 - sopla.vianord2.84 - e,rrors de t,ancament’ -
sop]la.v‘lanorgz.SB - sop]la.vianorgZ.SZ - es que hi ha bucles
sopla.vianord2.81 - sopla.vianord2.80 - : '
sopla.vianord2.79 - sopla.vianord2.78 - tan(fats dins dalguna
sop1a.v1’anord2.01 ( o y poligonal.
Longitut original 115.50m ( 10 tirades), reduits ’
1.07m ( 0.1im/tirada). Error  0.93% = Ens  informa
2.099694 com ha distribuit
H: 2.751238 v: 0.180298 \
I'error  entre  els
sopla.pozol2.0 - sopla.pozol2.l - sopla.pozol2.2 - :
sopla.pozol2.3 - sopla.pozol2.4 = sopla.vianord2.12 - diferents punts.




TopostFicusiareasSandd. 36
Berner al0031 TopografiesiBermersiCiniOwn . 3d
custiiaguas. 3d
3d

and Settings FortatifiMis documentosiPicusiRiaguaitaxaiess 33
ToposiBerner a20C3| TopografesiBerneralSoplatsapia. 3d

ToposiBermera2007iTopografiesiBemeraiSemers. 3d

SettingsiPortatiiMis documentosiPicusi ddaguatnsaguas. 3d

Medale 34

.3d Amb aquest
fitxer sera amb el que
visualitzarem la nostra
topografia.

Si cliquem 1'opcio
fitxer se’'ns obrira un
mend on podem escollir
obrir una de les ultimes
topografies que  hem
utilitzat o bé mitjancant
I'opci6  obrir podrem
localitzar el fitxer .3d que
ens interessa obrir.

Si cliquem 1'opcio
rotacié se'ns obrira un
menu en el que trobarem
una serie d’opcions que
ens permeten rotar de
forma  automatica la
topografia.



sl
Fiorer otact  Crentacs  Yege Controls Ajads

e &w v Poms destacs
Ceus Chiex
=-Bemera.3d Graclla
Marca eis ats
Marca sis Punts Expoetats
i Teba I
I~ Expresst g
Lvad e

Marca sl Punts Faxats
Marca ois Punis Bxportats

Troba l
I~ Evpeessid regusr
Abud 303%6m

Si cliquem a
I’opci6 Orientacié de la
barra del ment se'ns

desplegara una serie
d’opcions  que  ens
permetran canviar la

vista de la topografia,
aixi com moure-la 0
canviar-li el tamany
(escala).

Si cliquem
I'opcié Veure se'ns
obre un mend on
podrem escollir entre les
parts de la topografia
que volem veure, com
per exemple els punts
marcats com a entrades
(entrance), els punts
fixats (fix), els punts
exportats (equate) o la
topografia de superficie
(flags surface).

En aquest menu
també podrem escollir
entre veure els noms
dels punts topografics, o
marcar tots els punts
topografics amb creus.



A aven - [\ Surves, Topos' Bernera?B83\ T
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, Si escollim

= Bemeia3d

v Recuadre Lateral v Tno
T T v Sarade frofundiat

v BarrsGEscals

I'opci6 Controls se'ns

obre un menu que ens
permet escollir que és el
que volem visualitzar a la
nostra pantalla, com per
exemple la briixola, el
clinometre o I'escala.
També ens  permet
escollir el sistema meétric
que volem utilitzar.

v Metrc
v Graus

Si amb el ratoli
cliquem damunt d"un punt
de la topografia (o bé
'escollim a la llista dels
punts que tindrem a
I'esquerra de la pantalla) i
després cliquem un altre
punt, a la part inferior
esquerra de la pantalla
sortira la distancia en
horitzontal i en vertical
que separen els dos punts.

SETETEIRER!

8 -\ Survex\, Topos\BerneraZBU¥ Topografies | Sernera it heler,
Noton Anthins L3 v | arceo  Edcén e

Si fem un clic amb
el boto dret del ratoli
damunt d’'un fitxer .3d
se'ns obre un mend, si

Anapar con Norton AntiNrus
B sadwe
Bafadr 2 “heierara”
B Afade y enviar poe el
Bafadr 3 eisrary’ y vy por emad
Pasinzp
P Addio helrazp
970 and E-Mail cheiers.2p
Envara

Cortar
Copiar
Trear acreso drecto

Shmina

Cambiar nombre

Progiedades

escollim 1'opcié “Convert
to DXF~ se'ns generara
un arxiu .dxf. Aquest tipus
d’arxiu el podem obrir
amb molts programes com
I"Arcexplorer, 1'Autocad o
el Microstation.
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Abeyr con »

Analizar con Norton ActiVirus
Wafadr e,
B Afadr 3 chelmrara’

WASade y anviar por emai..

B afiade o “chelsrarar” v enviar por emad
Waddicze

Padd to chelera.zp

@ 2o and M chelera. 2o

Enviara »
Cortar
Capler
Crear acceso drecto
Sy
Cambiar nomdre

Propiedadss

Survex ¥in32 Printer Driver v
Copyright © 1998-2883 Olly Be

Planta o Rlgat (psad = _

gkd-vos de pmgrmla\ Swvex\m

—topegraf ia amb prefix:

*ha de plotejar? (n-noms d’ estacié. c=creus, l=tirades.

ISi us plau, entrea l'escala del mapa = X:¥ (per defecte 1:588)

s=superficied (per

7 CAArchivos de programa’ Stevex’ printwinexe
wex Win32 Printer Driver vi.B.25
Copyright € 1998-2@83 011y Betts

Planta o flgar (prad : a
a

Sols carrega 1 opografia amb prefix:

{n=neas d&’estacid. c=creus. I-tirades, s

"ha de plute,} ar
1

}1«41;:: dades, espereu si us plau..
E: a per a enca_\\ar en 1 pagina = 1 51gaes8

. entreu 1’escala del mapa = ¥:¥ {(per defecte 1:588>

Continua

=superficie) (per
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Si volem imprimir
la topografia clicarem el

boto6 dret del ratoli
damunt d’un fitxer .3d i
escollirem 1’opcio
“imprimir”.

Se’'ns obrira una

finestra que ens demanara si
volem imprimir la planta
(p) o l'alcat (a). Escollirem
I'opci6 que ens interessi.

Despres ens
demanara la direccié de la
vista (entre 0 i 360 graus).
A continuaci6 la inclinacio
amb que la volem imprimir
(0 graus per I'alcat fins a 90
graus que seria la planta).

A continuacio ens
demanara que si nomeés
volem imprimir una part de
la topografia li indiquem
quin nom té.

Seguidament  ens
pregunta que volem
imprimir: els punts
topografics  (creus), les

tirades entre els punts, etc.

Finalment ens indica
quina escala és la correcta
per imprimir el fitxer en la
nostra impressora.

Li diem al programa
quina escala hem escollit
per imprimir-ho i unicament
ens quedara confirmar la
nostra seleccio.



GEOTIFFEXAMINE

Aquest programa ens permet georeferenciar els arxius tipus .fif i aix0 ens
permetra agafar un mapa, escanejar-lo i treballar amb ell com un arxiu referenciat. Aqui
no explicarem com s’ha de fer per escanejar ja que considerem que hi ha altres manuals
menys especialitzats que ho expliquen. Aqui s'intentara explicar pas per pas que sha de
fer per georeferenciar qualsevol tipus d arxiu de dibuix.

Hem optat pel programa geotiffexamine per la seva senzillesa d'us, tot i ser en
angles i per que és pot trobar de forma gratuita a la xarxa.

També cal remarcar que al ICC (Institut Cartografic de Catalunya) venen els
mapes en format geotiff (georeferenciat) en Cd per 6 i a cada cd i poden cabre de
I'ordre de 20 mapes cartografics 1:5000 referenciats, amb el que ens estalviem molta
feina de escanejar, i referenciar, a més que és més exacte, perd com que no NOMes ens
movem a Catalunya aquest programa ens pot ser molt ttil.

Instal-lacio

<% Welcome

VWelcome 1o Geo THExame Setup program. This
1 program wil nstal GeoTHE vaime on your
<~ compue

Per instal-lar el programa haurem

d’accedir a l'arxiu geotiffe.exe inclos
dintre del Cd adjunt a la revista i fer-hi
doble clic.
Se'ns obrira una pantalla com la de
I'esquerra i clicarem al boté que hi posa
Next. A la segiient pantalla clicarem un
altre cop al bot6 Next.

This program s fumished by Mentor Scftware. Inc. andis
accepied/used by the tecpent vath the understanding that
Mentor Softwars. inc. makes no wananbes. express oF mpled.
conceming the sctwracy, compisteress, ialiabiity, or sutabity
of this program for arw ourposs. Merkor Softwars e shaibe
Sabity whatsoever resuiting from arw use of e the

# this i unaccepiable to you, cick Tancel now o temnats

Copenight {c] 1955 Mentor Sofware, Inc. Al Rights Feserved

<2 Start Installation

You are now ready 1o rstal GeoT #Exame.
Fress the install bulion 1o begin the instalisbon o the Back

buttton to 12enter the instalision rdommation which it revewed

Instalation Folder:
C \chivos de programe’ GeoTHE vamine

Frogtam Manu Group:
Accessotiss

Despres de clicar dos cops més a un
boté que hi diu Next se’'ns obrira una
pantalla com aquesta en la qual haurem de
clicar al bot6 que hi diu Install.

Finalment se'ns obrira una finestra en la
que clicarem al boté Finish i el programa
ja estara instal-lat al nostre ordinador.

12
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Un cop tinguem ['arxiu
escanejat és molt probable que no
es trobi en format _tiff per aquest
motiu obrirem algun programa de
dibuix com el Paint (accesoris de
Windows) i anirem al menu
Arxivo, eina Guardar como i li
direm que guardi el nostre arxiu
coma *TIFF

Un detall important és que
si el mapa escanejat no ens ha
quedat prou recte (com el de la
imatge) hi ha programes (tant de
dibuix com de retoc fotografic)
que ens permeten voltar el mapa,
com per exemple el Freehand,
Corel Draw, Adobe Photoshog
5.5 .. nosaltres hem utilitzat
aquest ultim.

S’ha d'anar al menu
Imagen, i obrir la eina Rotar
lienzo. 1 aqui dir-li el nombre de
graus que el volem fer voltar. Si
volem que volti en la direccio de
les agulles del rellotge els graus
seran positius i en sentit contrari
seran negatius.
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Als programes de retoc
fotografic i de dibuix acostuma
a haver-hi una regleta amb el
nombre de pixels que ocupa la
imatge (com és pot veure a la
foto), gracies a aquesta regleta
veiem que la linia blava del
UTM 694000 es troba situat al
pixel 65 i la linia del UTM
695000 es troba situat al pixel
302.

Si no es veu clar a quin
pixel correspon cada punt s’ha
de fer un zoom al menu ver fins
a determinar amb la maxima
precisio possible el pixel al que
correspon cada linia.

§ colotulies X Si restem les dues xifres (302-65) ens dona 237 pixels.

E En el nostre cas, aquest es el nombre de pixels que
[ wesl af ¢ | tenim entre els UTM 694000 i 695000, si restem aquestes dos
] vfe] ol o]l xifres ens dona 1000, és a dir que tenim representats 1.000
ol metres de mapa en 237 pixels. Si dividim aquestes dues xifres
1 (1000/237) ens dona 4.22. Aquest nombre s6n els metres que
wl el ] representa cada pixel del nostre mapa.

14



Ara hem de mirar un
punt del qual coneixem les
seves coordenades exactes com
el X=695000, Y=4739000 i
mirar a quin pixel correspon, en
aquest cas al X=302, Y=211.

Un cop tenim tota
aquesta  informaci6  podem
executar el programa.

Gl 56 580 WMW el

Funcionament

Tiff /World File Referencing Examine ‘Edat

“‘. 1 Keyin. or b for, a Téffile. R d world
: Wmﬂ&Wﬁmwt&mduﬁﬁmﬁdﬂ
S * tise Tlose' o tlerminate the appication.
FioName: | _Biowse | Primer de tot obrir el
e o R . programa  GeoTiffExamine.
Xhmbald e | Se'ns obrira una finestra com
¥ Puel Scale [0 > | % vector v 0 aquesta.
. a———-——-—— EE— . 5 ok
Tormen r“““_‘g e W““"":I_———-z Clicarem al botd situat a
& Port Y Ps Y Vector Y:
e . dalt, a la dreta Browse.
nepm,wm*r:in Wo!ldﬂd.?uint‘(:lo
tirste Pefmerrioy o TEE Pl i Upsats Belersrcie mWolkd Fie 1

T 'World File Referancing B0

5¢ Kevin.ox browse for, a T# fie. Reiated workd fles wil
' be picked tp

mﬁmmﬂmmr%

Tiff File Name
Se’'ns obrira una finestra
B L e e com la de l'esquerra i haurem
—— | | de navegar per les carpetes
— | Buscar en fins a trobar l'arxiu
o ~ | .TIF que hem creat abans i
1 | obrir-lo
: tombee:  {bemerdTM.TIF [ |-
Tioe: | Tiff Fies [t) >}  Cocelx L
L

15



Tiff /World File Referencing Exaniine ‘B

Key:n oxbwmetor .2 Tiff fle. Rda&edmldﬁeswlbewked sutomatioally.
will be disple Mmm!d:wlofﬁteﬁeNm*dd

Use’Cbse mtm:a(e&eappioahm

RN ez :

Filz Hame: !C:\Documents and Settings\Portatif\Mis documentos\BemerA\B Browse i

Llavors haurem
d’omplir el quadre de 1'esquerra
amb la informacié que hem
recopilat abans. Primer posem
I'escala del pixel X i despres la
del pixel Y (en principi seran la
mateixa), a nosaltres ens havia
donat 4.22 ypixet. On posa Tie
Point X pixel hem de posar el

~GeoT# Fle ~Workd Fle
T4 fle in NCT georsferenced Comesponding world fe does nof exist.
# Piusi Scale: 142 xvmxiﬂ
| YPueScae[422 > ] %Vector [0
| Tie Pors % Puet [302 ¥ Vacter %[0
3 x : -
| TiePont Pivet {211 —_J ¥ Vector ¥{0
| Tie Pont, Woed X !sasom World Ref. melﬂ
| Tie Point World Y- {4733000 Workd Ref. Port {0
Update Referencing in TIF Fie | Witsnewwoldfie. |
venwy mertorsoftwarsine com s i Help

|

pixel X del punt UTM que
haviem escollit com a fixe (en
el nostre cas el pixel 302) i a la
segiient casella el mateix per les

Y (en el nostre cas sera el pixel 211). A la segiient casella Tie Point, World X haurem
d’escriure la coordenada X UTM que correspon al pixel que hem escrit abans, en el
nostre cas sera la coordenada 695000. En la ultima casella escriurem la coordenada Y

UTM que correspon en aquest exemple al 4739000.

Un cop hem escrit tots aquests parametres clicarem al bot6 de baix a I'esquerra
Update Referencing in TIFF File, d’aquesta manera el nostre arxiu .tiff ja estara

georeferenciat.

Tiff /World File Referencing Fxamine /Edit

File Name IC.\Docunents and Settings\Portati\Mis documentos\Bemera\B Browse '

Keyin o browse for, & Tiff fle. Wwﬁ&sﬂh&cﬁeﬂmm
Rdemewng x&w#mm%&mtd&cfkhlwﬁdd

~GeoT# Fie ~World File :
Tiff fie 1s NOT georeferenced Cosnresponding werid fe does not svist
X Pixel Scale: ]422 XVector X:|4.22
¥ Pixei Scae: [4.22 i1 XVecter [0
Tie Pomt, X Pinet {302 Wedu)tlo
% & % L=
Tie Paint Y Pivet {211 ———1 ¥ Vactor Y-4.22
Tie Poirg World X: ]sssoou World Ref. meim”
Tie Port, Wodd Y 103&')30 World Bef Pag\/;’4738997.89
Update Referencng in THFF Fie | Witenewwordtie. |
Wy mentorsoftwareine com o ’ Heb
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Si cliquem a la fletxa
que apunta cap a la dreta se’'ns
ompliran les caselles de la dreta
i si cliquem el bot6 Write new
world file se'ns crea un arxiu
-Ixt que conté la informacié del
mapa, aquest arxiu ha d’anar
sempre acompanyant al .tff ja
que dona informacié sobre
aquest.



ARCEXPLORER

El programa ArcExplorer és un SIG (Sistema d’Informacio Geografica). Aquest
tipus de programa ens permet treballar, mitjancant diferents capes, els diversos tipus
d’arxius georeferenciats. Aix0 ens permet visualitzar el recorregut de les xarxes
subterranies a la superficie, cosa que ens pot resultar molt til a 1'hora de localitzar
possibles boques a I'exterior, o discernir quina via t¢ mes possibilitats de continuacio
segons el tipus de relleu en que ens trobem (valls, penya-segats, sa5)

Aquest programa és de lliure s i es pot descarregar a la pagina d’internet
www.esri.com i també es troba al Cd que acompanya la revista. Actualment, existeixen
dues versions al mercat: I’ArcExplorer 2 i I'ArcExplorer 4.0.1 . Nosaltres farem servir
I'ArcExplorer 2 ja que la versi6 4 requereix la instal-laci6 de Java. El Cd també inclou
una ajuda en format pdf.

Instal-lacio

farcExplorer 2.0 Installation

Welcome! Per instal-lar el programa haurem
de fer doble clic  sobre  Iarxiu:
aeZsetup.exe que es troba dins del Cd.
Se'ns obrira aquesta finestra i clicarem
Next. Després, a la segiient finestra,
clicarem el boté I Accepti a la tercera un
altre cop el boto Next.

This inatallation program ol instald AscEvplorer 20

Thck Hext 1o stant the inatalanon. 'You car click Cancel & anp
fime o stop the nstallation.

ArcExplorer 2.0 Installation

Select Components En aquesta finestra ens assegurem
que els tres components estan seleccionats,
com es veu a la imatge, i cliquem el boto

Choose which 1o nstal by
beiove.

™ Apchication Fiss 4 &‘X—L
B A les tres segiients pantalles haurem de
clicar novament el boté Next.
B Per acabar la instal-laci6, el programa ens
Dok SomoRemant B demanara si volem reiniciar I'ordinador,
' aqui haurem de clicar el Yes.
e gl La instal-lacio estara completada.

v Heip ard Tigosal Filss

| ¥ Wenintegrabon Tods

17



Funcionament

Per obrir el programa anirem a:
Inicio\Todos los programas |\Esri|

B 2SRy o

<% ArcExplorer - Untitled =01 X
Bie Edt Wiew Theme ook Heb : ’
D sl ¥
e i add ArcsE There Qe . ST
Eel-[ = == 0 a
Locsl fuwvaw] -
———— ~
»
i
Add Themeis] to View {No &ctive Theme 4
_inixi
BY Add Theme(s) - Ry
Data Types All &scE splorer Types - @ é: 2y f AddTheme Close
CASwrved Toped'B 200N Catoy
) =iop_A_] Name ¥ Size
=3 '[C\
B SMBERNERAT 250008  Image 5344K8
£ SMBERNERAT_25000g.. Image 8455K8
=3 - | GHBERNERAT 50005  Image 1885KB
=id ?MAPAY'F Image 33438
x j | |@oromosacipg image 8157KE
s
et
.
<] | _'H
Ready £
Rsacy {No Achve Theme v

ArcExplorer 2.0\ArcExplorer

o bé cliquem a 1'accés directe que s'ha
creat a 'escriptori.

Se’ns obrira una pantalla
com aquesta.

Anirem al menid Theme
i dins d'aquest a Add theme.
Aquesta opci6 és la que ens
permetra afegir totes les capes.

Naveguem pel nostre

ordinador fins trobar I’arxiu
desitjat.
En aquest cas afegim un mapa
de tipus .tif , georeferenciat
previament amb el programa
GeoTiffExamine.

18



T ArcExplorer - Untitied
{Fe ER vew Thems JTools Heb

D@ agtéen =20 5

Local uw |
¥ ATIFI imagel

AscEuplorer is ready

{Active Theme ATIFT 7

& CAD Feature Type Sefectar

‘You have chosen to add SOQUESDAF as 2
CAD-based map laver. Thoose which fealure iypes

to add toyour map.
[~ Ponis

¥ ed

[~ Polygons

[ Ten

& |

L ArcEuplorer - Untitied
Be TR Yew Theme Iook Heb
cDdaetasc
22L& o QqMe- OARE &
Local v |
¥ BOGUES ONF
,.i
¥ ATIET fmage]

Theme Propedies

Active Theme BOQUES 0F
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Per activar la capa i
que aquesta sigui visible cal
clicar el quadradet que esta al
costat del nom de I'arxiu
perque aparegui la v.

Mitjancant el mateix
sistema activem un fitxer .dxf
(topografia  provinent del
Survex). Li podem dir que
importi els punts topografics i
el nom de les estacions.
Nosaltres optarem per les
linies que uneixen els punts,
com es veu a la imatge.

Per activar la capa cal
clicar el requadre del costat
del nou element, en aquest cas

bogues.dxf .



T Srrminres - Hntdied

$ S R Theme Properties

The Single Symbal classtication displays af the falres m 3 theme.
with the same symbol
Coor R
Stie. {Sokdine ~
Siee. ! 1
oK LCancel ! s i
Theme Pioperties Active Thems: BOQUES DiF

bole Symocl classiication displags sl the featires i atheme
P same
v EETEEEEN |
EEEEEEER
NEEEET WM =~ =
Colores personaizados. pe. | 1
EEBEEEREN
EEEEEEEE
Defing colores personaizadas 22
[ pcotar | _cononie |
H
ok | cees | aew |
Theme Piopaties {Aciee Theme BOQUES DNF
Theme Pvnp;*ﬂ'& %
Theme Name fhoques o
[Mm ----------------- . i Sl Syl o .
Fame | BEAERe—
%(‘U{iﬂﬂ?&m
gl’“ Class Breaks
1(*53&&1.&: ol R
1" HoDvelepprgLabeks Siie. [Soidine -
; sie | 2
o | cace |

e §

[Actve Theme 800UES DI
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Si fem un doble clic
sobre el nom de I'arxiu .dxf .
se'ns obrira un quadre amb
les propietats de la capa.

Per canviar el color de
la capa fem un doble clic
sobre el color original i se'ns
obrira una paleta de colors
que ens permetra escollir el
color desitjat. Un cop escollit
cal clicar Aceptar.

Per canviar el gruix de
la linia clicar  dins del
requadre de Size i escriure el
gruix desitjat.

Pensem que un gruix adequat
per les cavitats és el 2, ja que
ens permet visualitzar-les
facilment sense tacar massa el
mapa.

Clicar OK quan
I'opci6 desitjada.

tinguem



< ArcExplorer - Untitled

Explorer - Untitled
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Podem afegir tots els
fitxers  georefenciats  que
vulguem i per activar-los o
desactivar-los només caldra
clicar el requadre del costat
del nom.

Per allunyar la imatge
anem al menu Tools i dintre
d’aquest seleccionem 1'eina
Zoom out .

Cliquem a la imatge i
aquesta se'ns allunyara.

Per apropar la imatge
fem servir l'eina Zoom In,
també dintre del menu Tools.

Podem clicar-la dintre
de la imatge i el punt clicat
sera el centre de I'ampliacio o
bé seleccionar el tros que
volem veure apretant el bot6
de la dreta del ratoli i
mantenint-lo apretat fins que
seleccionem el recuadre
apropiat.



ArcExplorer - Untith

I EXIERIOZDN
i~ CONTRADNF
¥ CHELERAD®

¥ s
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»

W ATIFT fimage}
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|Active Theme BERNERADIF
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Si seleccionem del
ment Jools l'eina Pam |,
aquesta ens permetra moure la
pantalla visible cap alla on
més ens convingui.

Dins del ment Tools
hi ha l'eina Full Extent
aquesta fa que la pantalla
visible contingui totes les
capes actives en ['instant
d’accionar el boto.

Al meni  Theme
trobem I'eina Zoom to Active
Theme .

La Active Theme és la
capa que tenim escollida
mitjancant un clic sobre del
nom, en aquest cas és la M4,
aquesta eina ens centra
aquesta capa a la pantalla
visible.



<% ArcExplorer - Untitled
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Si anem al menu View
i trobem 1'eina Display Scale
Bar, clicant-hi sobre se'ns
obrira una escala metrica.

També se'ns activen
les coordenades X i Y i quan
posem el ratoli sobre el mapa
ens dira la posicio6 X i Y
(escala UTM) en que esta el
punter.

L'escala en  que
visionem el mapa també ens
apareix.

Podem canviar el
sistema metric i passar-lo a
peus 0 a graus Decimal
Degrees si anem al menu
View i seleccionem Scale Bar
Properties, Map Units.

Si  volem eliminar
alguns del elements que hem
inserit, cal seleccionar amb un
clic la capa que volem
eliminar anant al menu
Theme i seleccionar 1'eina
Remove Theme.




syt wplarey - Lhskiied

Print Map

I E ManToe

¢ ]Mao Tite

& 5 [\MARCAASTEPSON

|

lAmEmblu Project Fie [*.a=p|

24

Per imprimir anirem al
menu File, I'eina Print i se’'ns
obrira una finestra com la que
veiem al costat, cliquem a Print
i se’ns imprimira el document.

Cal tenir en compte que
s'imprimira la part del mapa
que veiem en pantalla.

Una altra opcio és
guardar la visualitzacié de la
pantalla com un fitxer de dibuix
(bmp)

Per guardar-ho haurem
d’anar al mendi Edit i

seleccionar Copy to File (BMP)

Per guardar la feina
realitzada fins el moment,
nomes ens cal anar al menu
File, seleccionar Save i guardar
el projecte amb el nom i al lloc
adequat.



SPELEOBASE

El programa Speleobase, és una base de dades creada per |'espeleoleg Paul De
Bie de 1'Speleoclub Avalon (Belgica).

El motiu de triar aquest programa malgrat que nomeés es pot utilitzar en les
versions en angles o frances, es deu a la seva simplicitat d’utilitzacio a la vegada que
permet incloure una gran quantitat de dades, aixi com imatges, topografies, etc. A més
és gratuit. Pels exemples de funcionament, hem optat per utilitzar la versi6 en frances.

Instal-lacio

> Setup - SpeleoBase

Welcome to the SpeleoBase Setup

Wizard

This will install SpelecBase 2.4.2 on your computer

it is strongly recommended that you close all other applications
you have running before continuing. This will help prevent any

conflicts during the instaliation process.

Click Next to continue, or Cancel to exit Setup.

‘ Next > l

#Z Setup - SpeleoBase

Information
Please read the following important information before continuing.

When pou are ready fo continus with Setup, click Next.

TTENTION !

era préservée.

C'EST FAUXIY

Si SpeleoBase existe déja sur votre PC : il faut
obligatoirement installer dans le méme répertoire ol
SpeleoBase se trouve déja . Votre base de données existante

Surtout, n'installez pas dans un nouveau sous-répertoire
{p.ex. ancienne installation dans c:\spelecbase et
maintenant vous choisissez c:'speleobase'speleschase —>

If SpeleoBase is already installed on your PC: you must
install in the same folder as where your previous version was ~

temdallad Thinsnssssmsse ald data Slon wdll ha anseanctad

< Back Next >

Cacel_|
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Per instal-lar  aquest
programa, insertem el
Cd que acompanya

I'Espeleosie i fem doble
clic sobre  l'arxiu
Speleobase, s’obrira una
finestra com la de
I’esquerra i clicarem una
vegada damunt de
“Next”.

S’obrira una finestra
amb el  contingut
informatiu  sobre el
programa, per continuar
clicarem novament

sobre “Next”.



¢2 Setup - SpeleoBase

Select Destination Directory i
Where should SpelecBase be installed? (‘J-l
e

Select the folder where you would ke SpeleoBase to be mstalied, then ciick Next.

C:\Archivos de programa\SpeleoBase

e o

5 Acceleration Software
iL3 Accesorios

i3 Adaptec

i Adobe

) Ahead

{3 aod

=
i % C. Sie :_i

The program requizes at lsast 11 6 ME of disk space.

< Back New > Cancel |

42 Setup - SpeleoBase - , ={oixi

Ready to Install Qﬁ

Setup is now ready to begin installing SpelecBase on your computer R 4
S =
Chck install to continue with the installation, or click Back if you want to review of
change anw seitings.
Destnation desctory: :_3
C:\Aschivos de programa\SpeiecBace
Start Menu folder.
S ase
{Additional tasks:
Create & dasktop icon
_4j » ’
<Back nsta Cancel |
¥Z Setup - SpeleoBase =12 _?_tjl

Setup has finished installing SpeleoBase on your computer. The
application may be launched by selecting the installed icons.

Click Finish to exit Setup
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A continuacié s’obrira
una finestra en la qual
haurem d’indicar el
directori on instal-lar el
programa, un cop indicat
aquest clicarem damunt
de “Next”.

Seguirem clicant damunt
de “Next” en les
segiients finestres que
s'obrin, fins arribar a la
finestra que tenim a la
imatge de l'esquerra, en
aquesta clicarem damunt
de “Install” per procedir
a instal-lar el programa.

A continuacié  ens
apareixera una finestra
que ens indicara que ja
s'ha efectuat la
instal-lacio, seguidament
farem un clic sobre
“Finish".
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vuelven &
comunica

A la sima se accede a biavés de dos bocas pequefias, muy &
peéwamas, los primesos metros formados por grandes salas 3

numesosos pozos y escaladas (110 m. de ascensos entotal).
A part de -120, e cavidad se desanolla 2 través de pozos
meandrformes.

A -286 m se abren dos vias dierentes. que
ursrse 85 m mas abapo. Uin paso entre bloques
con un pozo, en &f cual la sma se desdobla.

volviéndose 2 unir a 545 m.. Una sucecidn de meandros

~

{y’enmu] lx Fomer
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Obrir Speleobase.

Un cop oberta la taula si
el que volem és introduir
un nou registre de
cavitat, haurem de clicar
damunt d’introduir
cavitat “ajouter caviteé”
que es troba a la barra
superior i s’obrira la
fitxa de cavitat “Fiche
cavite” a la finestra
“Denomination et
localisation”

Si pel contrari el que
volem és fer una
consulta d'un registre
existent, ens situarem a
la linia de la taula que
ens interessi i clicant
sobre la fila s’obrira el
registre escollit. També
es pot utilitzar el
cercador  “positionner
sur” que hi ha a la taula.

Un cop oberta la fitxa de
cavitat, procedirem a
introduir les dades de la
nova cavitat a registrar.
A la part superior
s’introduira el nom i
nimero (si en té) de la
cavitat, a continuacio el
desnivell,  recorregut,
dades geografiques
coordenades, altura, aixi
com els mitjans
utilitzats per obtenir les
dades (GPS,
Altimetre,etc).

Hi han algunes caselles

que s’han  d’omplir
obligatoriament.  quan
acabem clicarem sobre
“enregistrer” i
quedaran les  dades
guardades, si volem

sortir haurem de clicar
sobre “fermer”.



% Fiche cavité

Dénomnation et locaisation | Histongue et descripton | infomabions © Liens (mages * Liens Topo ;. Liens Docs :
s i ; = Pe continuar
§982 SCAY A la sima se accede 2 biavés de dos bocas pequefias, muy prowimas. & (] 2
Y950 Coktal Ficos los prmeos metros fomados por grandes salas y numerosos po2es ¥ lntI'Odlllﬂt dades
2001 Cotafinal e&cdmngm de ascensos en total] - :

A parts de -120. la desanola a tavé 3

A T e e et ODIirem  la  finestra

urirse 85 m. més abajo Unomamhbmesma;\sm

pozo, enel cualla se desdobla. volviéndose 2 uns 8-545m.

Unawoecmaew::dmmmmhweh:dadela Corresponent a

grmmmmhmumuawmmﬁa& “H.[ . t

. 2 party de este punto los pozos $6n &mplios y comodos. A i
se alcanza ia sala "Zepafind”, en cuyo fondo se pierde el curso 15 Orlque e

activo. A biavés de pozos y meandios se lega 2 la sala ' Oividay’

3165 m. desputs de una esvachez seleciva selege aunP120, deSCI‘jp[jOH ", en

donde reapasece &l curso activo. Un nuevo P134 conduce hastala

o o i A TH w & e mwcawes @ aquesta fitxa
Premier chb explorater 'S CAV. oduusfgnuuadaoaprSymPZS_ucmmram i

o dbemiens GOV e e e S IDCOTPOreN dades
ot R Tedowts.  {Goe = sobre els grups que
z::eﬁonmc\ravi ‘ ) Kl :‘”"“‘*‘ omsek RN Te han explorat la Cavitat,

vabons CA esures de protecton s

et Bims . B B - T'estat actual
i d’exploracio, la

descripcié i mesures
e : e : de proteccié. Un cop
3 iteme o Cuzwi = ] f . .
e [ [ | ] (K == | introduides les dades

clicarem sobre
“enregistrer”.
Ehchc cavité |
Déommsion o oceugion Hlonaue o descphon, IMGmabone  Lans images . Lane Togo, Lans Docs P Obrirem la finestra
Bibliographie Equipement - . ”
a7 ST B0 Informations”, on

trobarem els apartats

per poder introduir

informaci6 de la

Mobubiobige = ST e i : ~_ bibliografia, sifons,

Resusgencia en el Faan de la Ve, 2 20 m de aliud enla

g informacié sobre la
topografia, hidrologia,
— i equipament de la
cavitat, accés a la
cavitat, etc.
— g Clicarem damunt
“Enregistrer " i anirem
e - : a la segiient finestra.
Nomeme | 2 S oo | (W e (W o |
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mboter skain” Hetsaie o dec?, kemaions| L=rseges.{ s Topo LeDoc =1 Obrirem la finestra
;D:ﬂ:aﬁwumw:wmm Bl N::***":i . imatges vinculades
S D ERACNPESE VB e g fooia sema—| Liens images”  per
‘ poder introduir
imatges,  previament
s’haura d’haver
omplert la fitxa de
denominacio i
localitzacio.
Un cop oberta la
finestra,  apareixera
B b e AR P una base de dadgs, a la
seva part inferior
esquerra i clicarem

f Aiuter fen lx Em'mj
-------- o — . sobre el boté “Ajouter

“T.IH‘H? Si det Ceno Cuevén = } { 1
Noiere nia-:a l‘ Imprimer l%@'Erwsgs(m! 4lx Femij ‘ ]16[] ”

S’obrira una finestra
en la que indicarem el
tipus d’'imatge que

™ Détail lien vers une image

Catégarie S dad

e - adqu1r1m (foto,
© Topo TP} ) _ topografia, altres)
O Divess i & aquesta  informacio

g quedara enregistrada
- 0 - - en la base de dades
Chemin daccés:  D:\FEDERACION\FEDE_WEB\CAVITATS\CAVITATS\MAGENESY .
— e : . anterior.
Fichier. S oo e N e També indicarem el
Auteur e cami d’accés al fitxer
on es troba la imatge i
Description: 1982:2001

a la descripcid, que és

Date: T | un camp obligatori, es
fara alguna referéncia

sobre la imatge.

[ e | (I rome | Despres Clicarem

enregistrar i sortir.
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- image viewer
ceno.jpg

] Aluster 3 la fénétre

coron ] (g o | U =

e

S{STEMA DEL CERRC DEL CUEVON

i hereomad

1588

Si tornem a la
finestra “Liens
images” i cliquem
sobre £l botd
“Preview”, s’obrira
una finestra en la
qual podrem anar
veient totes les
imatges que s’hagin
introduit a la base de
dades.

Si volem eliminar
algun registre, el
seleccionem a la
base de dades i
cliquem el boto
“Enlever lien”

iz« Fiche cavité

Déromination et iocaisation  Histonique et description | Informations  Liens Images - Liens 10P0 - Liens Docs

Ajoutez ici des ens vers des fichiers de topos

i Type Description

| Chemin d'accés

TOPOS\BERNERAZ Copia

gNo-dufl:hiu | Auteur iDate

de chelma fat

i% Editer Lien j@DWIFW
{% Ajouter ben }x Eniever fien

T.33-TR2 Sisteme del Cemro Cuevén
Nonteme: : 2
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Si volem introduir
topografies, caldra
obrir la finestra
“Liens topo”,
s'obrira una base
de dades i
clicarem a la part
inferior  esquerra
d’aquesta damunt
el boté “Ajouter
lien” i sen’s obrira
una nova finestra.



z Editer lien vers un fichier de fopo

{p.ex. Compass, Texte,

Dse 2oz g
Chemin dacces: D (é‘UHVEX\T0PUS\BEJRNE{BAZUO?\TQPOG}HA.FIES\B‘EBNEEAV\CHELE RA\
Fichier ‘~ | chelera 3d
Type dufichier:  survex

Toparobot, ..}
Auteur. SIE 5
Descriptior: poligonal

o]

% o

S Fiche cavité

Ajoutez ici d=: Ban: vers tout gente de documeris (POF, DOC. 2ic )

Dénomnation et locaisation . Histongue et descripbon - informations - Liens Images © Liens Topo: Liens Docs

. Chemin daccés
PASURVEXNIDPDS\BERN

 Nom du fichier

;__ﬁ Editer Lien 'Qamrum
‘ Aiputeren ”x Erleverien |

B15-81-87 Sistema de laz Fuentes de Escuain
No nteme: 3

lwﬁnegme:‘i (x Fermer
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En aquesta nova
finestra, caldra
introduir les dades
del cami d’accés als
arxius on es troben
les dades de la
topografia, ~ també
s’haura d’indicar el
tipus de fitxer de
topografia  emprat.
Tornarem a clicar
enregistrar i sortir.

Finalment per poder
introduir documents
amb format (PDF,
DOC, TXT, etc)
obrirem la finestra
“Liens Docs” els
passos a seguir son
identics als que
s han descrit
anteriorment.

Un cop oberta la
base de dades
clicarem damunt el
boté “Ajouter lien”
i s’aniran introduint
totes les dades a la
fitxa, indicant el
tipus de  fitxer.
Finalment clicarem
enregistrar.



Si  volem veure

B Copia de chelera.txt - Bloc de notas i s
§ Ao Edcbn Fometo Ver Ayuds o algun d aquests
;TOPO LIDIA, MARC, MORA 11/8/99 - dOCllmentS, Caldré
:FIX CHE-E?A.O 695409 4739057 2295 .
nclude, - \eagravisos v | queens situem a la
TR o pagina de la“ bgse
: : ;,98 zés ;; de dades “Liens
§ iz s e 2 | Docs” i clicarem
: P s ;Z sobre el botd
10 1 S 345 5 “ . . . »
oA SR St A Ouvrir Fichier
13 1a 6.1 0 -90 1

}45 15 g.s 355 -3 on podrem veure
13 is §§ §OS :§§ | el document
%E % I escollit.

0 1 2 4] ~

At e

24 23 6 0 -%0 Aquest és el
6 260 e 0 e ) .
A T ) e senzill procés per
AR T B o B “| poder utilitzar

I’Espeleobase.
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BIBLIOTECA

Hem escollit aquest programa entre la gran quantitat que es poden trobar al
mercat perqué es troba en catala, és gratuit i a més és de facil us ja que utilitza entorn
Windows. Parabooks ens permet arxivar tant llibres com revistes i posseeix un
buscador molt eficient. A més el programa inclou una ajuda en catala que ens pot guiar i
solucionar qualsevol dubte. Tot i aixo farem un petit guiatge de com utilitzar el
programa.

Instal-lacio

Per instal-lar aquest programa insertem el Cd que acompanya 1 Espeleosie i
obrim la carpeta biblioteca. Dintre d’aquesta carpeta trobarem 1'arxiu pbwfull, fer doble
clic sobre aquest arxiu i seguir les instruccions que ens oferira 1'assistent d’instal-lacio
de Parabooks for Windows.

Funcionament
e : Exemple d'una revista:
2=EH8RR 2
P o e Fer un clic a la casella que
e bax  Foiiv indica  fitxa; situada a
Bkl = gy e—— I'esquerra de la finestra.
94 cens : ) )
- e B Omplir els diferents quadres
o Pf = . .’
e = ; amb la informacié
FIE Peovee ;
: v corresponent.
= Joes | Desopos t po
- ; sewwms | | Per fer una nova entrada clicar
Exerglars {1 = Pes | 0.00€ .
g, [ e [—— a Afegir fitxa
{Fives modiioat i

% parabooks for Windows - Fitwal 3 iaistx)
Frxer Sires Ajda

AE8R " &7

o~ . Exemple d'un article:
# !Cawsesoebobgwesdmmdeaama[ﬁma .
] e | St [y 155572000
Bl e & Fer un clic a Revista
84 o Nomas B4 = =] sz =
T e W O | ’ Omplir cada quadre amb la
e e ’ informaci6 corresponent
Bl | coow | » p
?em | Prestatge 2 7
i | s |
|
Eeempls [T = Eeuea Jovs

Finer modficat {Ordenacid Adomatics |
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e P abwalts for Windews - fteat o o]

e Toac Aala

2cHERR &7 Si fem un clic a la vareta
o e situada a la dretg de }a case'llfi
Flos que Yolem omplir se’'ns oprlra
BN e > I'assistent, en aquest cas €s de
B, oo revistes.

Pagres
Revista

Ens apareixera la llista de les
que ja hem entrat i fent doble
clic sobre la que ens interessi
ens estalviarem de tornar-la a

: escriure.

(Foxer modict §
¥ parabooks for Windows - G Archives de programa Roger
Fixer Enes Ajuds
AzHER~ 92
Fran Lhbies Fooz: 21

Ti 8o i

Banancs i del Prney catalz Alex Batliori, Carles Hemando, Xesco Sar Espeleo club de gz

J M Mifano Federacid catdana 1 1
S—— il pesicsies | Si cliquem a Taula General ens

apareix tota la informaci6 de les
fitxes dividides en llibres i
s | revistes.

% parabooks for Windows - Fitxal

Fitxer Enes  Ajds

S=E8R~ ©3% Si anem a les opcions de
- . gesti6 podem canviar els
ool s e criteris ~amb  que ens
e [ | apareixera la taula general,

~Crinn d

tant de llibres com de revistes,
només cal que fem clic a la
opcio desitjada.

(O Atde  Can  Anes
| C St C Pigres
O A £ Bevits ¢ Categoria
£ Nuves O Edond
LT Mes £ Pesaige

I~ Ordenacio automancs Drdena aa ; "

o de id - e

A la banda de baix de la dreta
E observem un requadre on
e _ : posa Etiquetes, Configurar
: ’ si cliquem aqui:

e rocdhics!
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= Do abeowks for Windows - 8

=% Configurar etiquetes..

................ Des dagui podeu de les stiquetes que P 3
agomaticament Tol : asd sempes jes podeu modfice 2l vostre gust en ef mode
e dedc.
EF‘* ~Afores B
Primeses lletres 2 Autor __N_!g__‘ﬁ
B¢ Espai en blanc
BBl [Priveres fowes 3 Tita I 2
“ . N 3 57 =
59 | I Actusiiea les eticustes en sorte ______jsw
. g .
8 S Bevies =
................. Brmeres letres 3 7 itol de farticle Ategi Prmeres letres ¥ =l
133 %< rpaienblanc -
deg ) Ao Ediar lTuolderamde'l
?e:": i Ram 3 3
. ——— e | > ]
“Enedis una ol
= ta o § ‘ Dlscwd !MemISBN :
© Actusitzar nomss i s buda :
7 Yo schusiiza mai Apde |
Fruer modhcat i
*» parabooks for Windows - C:\Archivas de programa\Roger Ferrer RISl

Fixer Epec Ajxda

228l i~ &2

Taol [ﬁ;‘mvmsddl’n\eucddé
Hoen | buo {Alex Bathon. Cares Hemando, Xesco Sariena F
BN e Fcdboeoses ”
Cotieccid 7
. Any f1ss3 Pagres 077
i3 Dssions.
Bl o |
g@’m‘ 'Eb r
Alegr Hixa
Akes ;
Supam fixa
Exempiars {1 = Pes | 000€
Categoss | F oees MM
et modicat i
= parabooks for Windows —~ C:\Archives de programa’ Rages Farear B 2 5 gj

Fixer Eres Auds
2EE8RT" &2
____ i Mostraris satleceid 2
& nes @ Foe
foemera [ Soes ] | Tatationns
Tads
| 88 cerea Dades ohace: [Coo T iiam |
: : |2 Campanges espeleclogiques al massis ds Bemera Pine. . Tilol de farticle 2
& et
Do
e
Feer modbos i i Eibd
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se'ns obre una pantalla que ens
permet canviar els parametres
que ens generen les etiquetes.

Per crear l'etiqueta amb els
parametres  desitjats només
haurem de situar el ratoli sobre
de 1'espai destinat a I'Etiqueta
i fer un clic.

Per buscar un llibre o una
revista només hem de clicar a la
finestra Cerca de l'esquerra i
escriure una paraula i/o nombre
del que estem buscant i
immediatament se'ns mostrara
el resultat de la nostra recerca.



Per a més informaci6 obrim
N I'ajuda de  Parabooks for
o o B Windows .

A s s

£ Documentacié de Parabooks for Windows

H ¢« - & 5 @
Toukar Abds Adsiens  lmpsms  Opciones Web
Conk ce | Bisqueda - 2 s . . . 2z
s s : Crear un fitxer Aqui tenim una explicacio clara

7] Benvinguts = . .
: gi“)i:_::ﬁ:x‘:a s Abans do desar cap fitza de Kbes, shins du desac cop i detallada de totes les funcions
= @ Instailar Parabooks i . S

= (] Trebaar amb Ftxers La creacid d'un fitxer és automatica guan engegueu 1 pOSSlblllta[S d aqUGSI
o ‘ﬁmf de Parabooks. Es crea un fitxer de forma automatica que ja

2 ) format de fitxers sta llest per r utilitzat.

z’] estd llest per a ésser utilitzaf programa
3 Obrir un fitxer Si voleu crear un fitxer podeu escollir 'opcidé Nou del
__"_] D iy P mend fitxer. Aixd fard que Parabooks esborri totes les
= = dades anteriors | estigui en la mateixa posicié com si
{2] protegr amb contrasenya haguessiu iniciat Parabooks
12] Identificar el format de Paraboc

& Q Introduir informacié Nota

= @ Gestionar dades e Si el fitxer anterior no 'heu desat Parabooks us
= O Cercar per les fitxes preguntara si: ho voleu fer ara

F Eines

<= Visualitzar dades

= @ Opcions dimpressié

= @ Configuracid

= @ Distribucid

b dinsiin =l

«1 J »f -
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PRESENTACIONS MULTIMEDIA DE
FOTOS DIGITALS

Amb la fotografia tradicional ( la de les camares de 35 mm ), obteniem imatges
de les nostres exploracions, que les podiem repartir, en el format de copies en paper, als
nostres companys, o bé, obtenint diapositives, projectar-les davant d'un public més
nombrés, com podria ser el cas d'una conferencia o presentacio dels resultats d'una
campanya.

La fotografia digital directa ens ofereix nombrosos avantatges, el més essencial
és que podem veure en el mateix moment si la foto que em fet és prou bona, o si pel
contrari ens cal repetir-la perqué ens ha fallat la sincronitzacié del flash, bé perque hi
surt un baf pertorbador o qualsevol altre defecte no desitjat.

No és menys important que el cost de captura de la imatge, és practicament
irrellevant, ja que tant sols es consumeix espai d'emmagatzematge i energia de les piles,
ambdds reutilitzables i/o recargables, amb el que a la practica fem moltes més fotos que
en el sistema tradicional. El que podia ser usual de fer 15 6 20 fotos per una cavitat
interessant es multiplica facilment per 10 amb el que tenim centenars de fotos que
poden detallar gairebé exhaustivament les nostres exploracions.

L'antic revelat s'ha convertit en un procediment informatic domestic, en el que
seleccionem les mes "bones”, corregim els defectes menors, equilibrant color, contrast,
reenquadrant al tamany desitjat i inclusiu pels mes creatius, muntatges diversos. Per
aixd existeixen multitud de programes, i gairebé els fabricants de les cameres digitals
els proporcionen de franc en la venta dels seus productes.

Obtingudes les imatges "finals" podem gravar-les en un CD i lliurar-les als
amics. Centenars de fotos per menys dun euro! O bé amb l'ajut dun PC i un
videoprojector mostrar-les a una audiéncia nombrosa.

Amb aquest article volem ajudar-vos a realitzar un muntatge amb les vostres
fotos, per tal de donar-hi un acabat de qualitat.

multimedia
[ 3 it
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Podem generar des d'una simple successié d'imatges o diaporama, fins a una
presentacié multimedia en la que integrem textos, imatges, acompanyament musical i
video. També podem afegir-hi interactivitat per permetre diversos “itineraris” de
visualitzacio.

Existeixen multitud de programes d'autor dissenyats per fer aquestes
presentacions. El que nosaltres hem escollit com a iniciacio. és el Mediator en la seva
versio 5 basica, que ens permet fer unes presentacions molt acurades sense que calgui
escriure codis ni programacié. La majoria de les funcions es basen en seleccionar
opcions de menus o arrossegar i col-locar icones. Tot i que no és una versio en catala,
pensem que amb un xic d'atencid, ajudant-se del nostre tutorial, es pot utilitzar amb
relativa facilitat.

Es un programa de domini public (distribuit com a "cover disc" en l'edicié
anglesa de PC Pro de l'abril del 2003) Es tracta d'un producte totalment professional, del
que ja han sortit noves versions molt més potents. El resultat final que obtindrem és un
fitxer que podrem executar-lo ( presentar-lo ) en qualsevol ordinador personal sense que
tingui instal-lat el Mediator ni cap altre programa de visualitzacio.

En el CD gratuit que acompanya aquest exemplar d'EspeleoSIE, trobareu en el
directori \Presentacions, junt al programa, i d'altres utilitats, un extens document en
format pdf que us guiara en l'utilitzacio d'una part de les multiples prestacions del
programa.

Tot i que aquest document, veritable tutorial, que per la seva extensié no ens ha
estat possible incloure directament en la versi6 impresa de la revista, us aconsellem que
us l'imprimiu, per tal de seguir comodament les explicacions, que hi trobareu
subdividides en quatre apartats:

En el primer "Com Instal-lar el Mediator", és una explicacié pas a pas del que
cal fer per instal-lar-vos el programa.

En el segon, "Com fer una presentacié d'una seqiiencia de fotos d'una
cavitat” mostrem com construir una visita senzilla a la Cova dels Meandres de Sal de
Cardona, utilitzant una plantilla estandard, que ja queda accessible des de la instal-lacié
de programa, i on I'tnic que ens cal, és substituir les imatges de mostra, per les de la

Cova deils Méénd res
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cova de sal. Evidentment, si ja tenim disponibles altres fotos podem anar creant la
nostra propia presentacio.

També veurem com és genera el fitxer final per a distribucid, en el qual totes les
fotos han quedat englobades en un tinic document de facil reproduccio.

En el tercer apartat "Com fer la presentacié interactiva d'un conjunt de
cavitats" hem escollit un exemple més elaborat que utilitza el conjunt de cavitats de la
Cova Simanya en el vessant W del Montcau.

Cova Simanya

Torre;:(
m
s /
Bl Triangte !
i2im

= - amd Simanya Gran

3?22mm S

Video |

En aquest cas mostrem un grup de cavitats properes i permetrem que 1'usuari
"navegui” a voluntat d'una a l'altre. Afegirem imatges, topografies, un fons musical,
textos, etc. Mostrarem com la proximitat del "punter” del mouse obre les imatges, com
prement un boté ens presenta una seqiiéncia de video, etc.

Partint d'una pantalla en blanc, veurem com crear "pagines”, com assignar-lis
propietats, com establir esborrats espectacular en les transicions entre pagines, etc.

Dominat aquest exemple, que podrem adaptar-lo a la major part de les
necessitats "espeleologiques”, podrem pel nostre compte, fer-hi alguns passos més
encara.

En efecte, utilitzant I'ajuda i exemples que el propi programa ens mostra, podrem

descobrir altres interessants funcionalitats que incorpora el Mediator, aixo si, en
I'ominipresent idioma de Shakespeare.

Finalment en el quart apartat "Altres recursos multimedia", us presentem
breument un parell de programes "free" que creiem que us poden ser prou ttils.
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L'IrfranView en la seva versi6 3.85, el podeu utilitzar entre d'altres interessants
funcionalitats, per a millorar les vostre imatges, corregint-les, afegint efectes, etc. per a
transformant-les finalment en el format que mes us agradi.

batch pracessing
Y lay movies & sounds
and many many more...

El JAIbum en la seva versié 4.2, que permet crear presentacions especialment
optimitzades per a pagines Web, generar codis HTML i també applets JAVA.

./ Web pto albe:to

Existeixen centenars de programes de l'estil dels que us presentem, des dels
gratuits o "freeware", els de provar i pagar o "shareware", i finalment els de pagament
inicial o "comercials". D'entre aquests darrers, en castella, trobarem el Neobook. el
abordable i facil Medi@show, i evidentment el famds perd relativament limitat
PowerPoint (part de 1'0ffice de Microsoft). També podem utilitzar perd sense gaire
interaccio el curios FlipAlbum i l'espectacular PhotoJam. Finalment els potents
programes de Macromedia com son el Flash i el seu germa gran el Director, que amb
el seu llenguatge de "sripting" fan la delicia del programadors, de tal manera que és
facil de comprovar que suporten la major part de les presentacions professionals, tant en
planes web com en aplicacions multimedia en suport CD-Rom.
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DISTANCIOMETRE LASER

Me'n recordo d’un cop que vam entrar a fer una “punta” i a 'dltima entrada, feia
ja un parell de caps de setmana, haviem decidit deixar els trastos de topo dins, a I'igual
que la maquina, les cordes,... En arribar al niu de material, agafem la bossa de topo.
I’obrim i alla només hi havia la cinta i la llibreta, llavors ens vam recordar. Si, haviem
deixat els trastos de topo, perd haviem decidit treure la briixola i el clinometre perque
no agafessin humitat.

En aquella entrada vam explorar un quilometre de galeries, perd despres de
quatre girs ja no sabiem ni on haviem deixa’t el sentit de 1’orientaci6. No sabiem on
estavem, si ens dirigiem cap a fora del massis, cap a una altra cavitat o simplement
donavem voltes sobre nosaltres mateixos. Després per giiestions meteorologiques (neu)
no vam poder tornar a la cavitat fins al cap de sis mesos.

Obviament vam estar sis mesos inventant teories sobre on estavem, algunes ens
situaven molt a prop del centre de la terra, altres en un altre planeta mitjancant un
estrany forat negre dificil d’explicar per la fisica. Algunes de les teories van resultar ser
més realistes que d’altres, perqué negar-ho. Pero totes les teories que haviem fer durant
aquells mesos per discutir cap a on es dirigiem eren erronies.

Amb aquesta experiencia només vull dir que a I'hora de realitzar 1"exploracio
d’una cavitat és imprescindible aixecar la topografia de la cavitat, sense topografia no
saps ni on ets ni cap a on vas. Ja no només per facilitar la teva feina, per saber on és
preferible orientar els teus esforcos siné també per donar a coneixer l'activitat que estas
realitzant i facilitar a d'altres ja sigui la visita o bé la continuacic de la feina en aquella
cavitat.

Com que realitzar la topografia de la cavitat és imprescindible hem d'utilitzar
totes les eines al nostre abast per qué resulti el més facil, rapida i precisa possible.
Actualment existeixen al mercat aparells que ens poden facilitar la pressa de les dades,
en aquest article descriurem un distanciometre laser el Leica DISTO™ lite’, perd al
mercat també podem trobar clinometres electronics i briixoles electroniques, aixi com
d’altres aparells (o be no comercialitzats o extraordinariament cars, els quals incorporen
les tres funcions).

DISTO (distanciometre laser)

Aquest aparell ens permet mesurar de forma facil,
clara i precisa la distancia que separa a dos punts.

Per fer-ho només caldra que pitgem el bot6 vermell
del centre del Disto (veure imatge). Sortira un raig vermell
del aparell amb el que enfocarem al punt que volem mesurar.
Tornarem a pitjar el botd i a la pantalla podrem veure i llegir
la distancia que separa els dos punts.

El Leica DISTO™ lite” té altres opcions que en algun
moment ens poden ser ltils:

-Podem escollir entre que comenci a mesurar des del
comencament o el final de I"aparell.
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-Ens permet encendre un llum per facilitar la lectura a la cavitat.
-El Disto ens pot calcular I'area o el volum d'una sala.

-Ens indica quan la pila esta baixa.

-Podem escollir entre diferents unitats de mesura.

El Disto pot arribar a mesurar fins a 200 metres de distancia, perd per poder
mesurar aquestes distancia cal que tinguem el Disto fixat a un tripode. Portant-lo a la
ma, tenint en compte que vulguem o no la nostra ma tremolara una mica, no podrem
mesurar meés de 30 metres ja que una petita vibracié de la nostra ma, a 30 metres de
distancia, fara que no puguem fixar el laser en un punt.

També hem de tenir en compte que el Disto te més facilitat per llegir els objectes
que reflecteixen longituds d’ona més curtes. Es a dir que els colors vermell, taronja i
groc facilitaran les mesures, i les superficies blaves i verdes la dificulten. Les
superficies humides també dificulten la presa de les mesures i en 1'aigua no les podrem
prendre.

Avantatges:
- El Disto ens dona una lectura clara.

o Fins i tot en cavitats amb molt de fang on la cinta metrica acaba tan bruta
que és impossible llegir els nimeros, si no és a base de la mai agradable
accio de llepar la cinta.

o Finsi tot en tirades curtes, aquelles que la cinta acaba tan desgastada que
més que llegir la mida la intueixes.

- La precisi6 del Disto es de £3mm

o La precisio de les tirades llargues és la mateixa que la de les tirades
curtes

o Lacinta pot estar més o menys tensa amb el que produim un error

- El Disto fa més rapid la topografia

0 T'estalvia tot el temps
de desplegar i plegar la
cinta, amb el Disto
nomeés cal apuntar i
disparar

- El Disto facilita I'exploraci6

0 Amb el Disto puc saber
quants  metres  he
d’escalar per arribar a
una finestra

o Si el meu company no
vol  continuar  puc
continuar  jo sol
realitzant la topografia amb relativa comoditat

o Per topografiar un llac o la superficie d'un sif6 ja no cal que ho faci a ull
o hem mulli, apunto amb el Disto fins a la paret i disparo.

Inconvenients
- El Disto és un aparell electronic
o Com a tal és relativament sensible a la humitat i als cops, tot i poder-se
esquitxar s’ha d'anar una mica amb compte
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o Funciona amb piles, se'ns poden acabar a mitja exploracio, tot i que amb
un joc realitzes moltissimes mesures (a més utilitza dues piles AA
habituals en les frontals per la qual cosa acostumes a portar recanvi)

- Preu
o El Disto es troba al mercat per uns 400 Euros (amb IVA inclos)

Dades tecniques

Precisié de mesura: normal: +3mm maxima + 5mm
Distancia de mesura: 0,2m fins a 200 metres
Temps de medicio:  Entre 1i 4 segons

Alimentacio: 2 pilas tipus AA de 1,5V

Durada de les piles: Unes 10.000 mesures

Proteccio: IP54 segons IEC529 protegit de salpicades i pols
Dimensions: 142x73x45mm

Pes: 315g

Rang de temperatures: Funciona entre -10 i 50 °C

A l'hora de comprar

Al mercat trobem altres marques com Bosch o Hilti que també presenten models
de distanciometres lasers i la propia Leica ofereix una amplia gamma de distanciometres
lasers.

Per escollir un o un altre hem de tenir en compte aquests punts:

-L’ts que li donarem és basicament el de mesurar distancies pel que hem de
fugir de distanciometres que ens ofereixen realitzar moltes funcions.

-Buscarem el distanciometre més petit i lleuger posible

-Que la seva autonomia sigui el
més elevada possible

-El preu sigui el més moderat
possible

Per dltim comentarem que al
mercat també existeixen uns altres
distanciometres, molt més economics, els
que funcionen mitjancant ones. Aquest no
serveixen per realitzar mesures a dintre de
les cavitats perquée no podem controlar el
punt fins que fem la mesura i perqué amb
condicions de molta humitat (com son les
cavitats) donen molts errors.

Bibliografia

http://users.skynet.be/sky75112/avalonuk/technical/disto.htm
http://www.disto.com/
http://www.raig.com/

Fotografies: J.M. Victoria.
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SURVEX (programa per a topografiar)...........cccccocveeiiiieiiieiiiiesceieeenn,
"autor SIE".

GEOTIFFEXAMINE (programa per a georeferenciar mapes)...............
"autor SIE"

ARCEXPLORER (sistema d'informacio geografica "SIG") ...............
“autor SIE”

SPELEOBASE (base de dades per a cavitats) ............cc.cccecvvveevennnnnnn.
"autor SIE"

BIBLIOTECA (base de dades per a publicacions) .............c.cc.cu........
“autor SIE”

PRESENTACIO MULTIMEDIA DE FOTOS DIGITALS .ooooiieiii
"autor SIE”

DISTANCIOMETRE LASER oo
“autor SIE”
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